
SCUOLA
DIGITALE

SCUOLA
DIGITALE

SCUOLA
DIGITALE

SCUOLA
DIGITALE

Da alcuni anni Diesse lombarDia ha costituito un gruppo Di 20 
formatori che ha voluto chiamare Digital task force per favorire

un intervento competente e rapiDo nella scuola al servizio Della 
Digitalizzazione, sia Della struttura amministrativa sia Della 
DiDattica. sono stati centinaia i corsi realizzati e le consulenze 
fornite alle scuole, accolte con giuDizio favorevole Da Dirigenti, 
Docenti e personale Della scuola, come risulta Dagli esiti Dei 
questionari Di soDDisfazione Distribuiti alla fine Di ogni attività e 
raccolti sul sito www.DiesselombarDia.it, sez. generazione web.

DIESSE LOMBARDIA PROPONE ALLE SCUOLE

Sportello digitale
• Uno sportello per i dirigenti e/o referenti del sistema informatico della 

scuola, per fornire le indicazioni per la realizzazione di un progetto 
sostenibile nel garantire la connettività in tutto l’istituto, al fine di poter 
utilizzare le nuove tecnologie nella didattica.

propoSte formative
• per docenti, con possibilità di laboratori distribuiti durante l’anno per 

verificare l’efficacia degli interventi formativi nelle classi; 
• per genitori; 
• per studenti.

DIGITAL TASK FORCE
MONTI & RUSSO DIGITAL 

È UN SYSTEM INTEGRATOR 
CHE SOSTIENE LE 

SCUOLE NEI PROCESSI 
DI DIGITALIZZAZIONE E 
PROGETTAZIONE DELLA 

CLASSE CONTEMPORANEA 2.0

* 
BY MONTIRUSSO 



• BES e DSA: Integrazione ed inclusione

• Vincere la sfida dell’era digitale per e con i nostri figli 

• Tecnologia e cyberbullismo: formazione tecnica e 
relazionale

• Robotica educativa. Apprendimento cooperativo  
(Base e intermedio) Per la scuola dell’infanzia

• Robotica educativa. Apprendimento cooperativo  
(Base e intermedio). Per la scuola primaria

• Robotica educativa. Apprendimento cooperativo  
(Base e intermedio). Per la scuola secondaria di I grado

• Robotica educativa. Apprendimento cooperativo.  
(Base e intermedio). Per la scuola secondaria di II grado

• Coding e apprendimento creativo per la scuola 
dell’infanzia

• Coding e apprendimento creativo per la scuola 
primaria

• Coding: sviluppo della creatività attraverso il 
pensiero computazionale per la scuola secondaria

• A tutto Tinkering nella scuola dell’Infanzia!

• Tinkering, un ponte tra scienza e creatività per la 
scuola primaria

• Visual storytelling: un Kamishibai digitale tra la 
tecnologia di oggi e la narrazione di ieri.

• Guardare. Ascoltare. Comprendere. Fare lezione con 
le LIM

• Realtà virtuale e realtà aumentata

Per richiedere intervento 
contattare la segreteria dalle 
10 alle 14 ogni giorno tel. 
02/45385517 
segreteria@diesselombardia.it

ALCUNE PROPOSTE FORMATIVE


